


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الوحلة الأولى : الإنترنت 


الموضوع الأول : المفاهيم الاساسية للانترنت 





الإنترنت The Internet‏ 
شتنخحخحتي مكوني من مجموعي من الشيحات المترايطي مع بعضها اليعض. 
- تتحكون كل شيكني من مجموعي من أجهزة الحمييوتر وخطوط اتصال ومعداتب. 
- يتم منإاخلاههاوتنظل2ة عملين الاتصال بالاضافت إلى البرمجيات اللازمت تعمليي 
الاتصال . 

متطلدات الاتصال بالإنارنت 
.١‏ جهاز كمبيوتر رمثيت بهإكارتاشيكي ). 
۲۔ مزود أومقدم خدمث الاتترتت 1592 . 
مقدم خدمة الإنترنت Internêt Sefvice Provider‏ : 

هو عيارة عن شركي قدو الخدمي لمستخد ميها. 
١‏ مستعرص الإتترتت وهو عيارة عن يرنامج تعرص مواضع الويب متل 

) Fire Fox Internet, ExplI6orer . Google Chrome ) 


قواعد محددة للتماهم والحديت. 

أجهزة الكمبيوتر عير شبيكت الانترنت تحتاج لتحديد قواعد للاتضال 
تقوم البروتوكولات بإرسال واستقبال البيانات عبر شبكت الاتترنت» 
ويقوم كل برتوكول بوظيفت محددة حسب نوعه . 








يستخدم في اتصال أجهزة الكمبيوتر المختلفي بالاتترنت» ويتكون من بروتوكوئين 
يعتيران من أهم اليروتوكولات المستخدمن في الانترنت :» وهما: 


إعداد : يلال تصر ((؟)) ٠" AT EE‏ زء 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
أ) بروتوكول (Transmission Control Protocol) 1 CP‏ 
هو مسئول عن التحقق من صحث توصيل البيانات من جهاز كمبيوتر لأخر. 
ب) بروتوكول °| internet 2:016060١1(‏ ( 
هو المسئول عن تقل البياتات من جهاز لآخر. 


؟. بروتوكول!12 (File Transfer 2:016001١( F‏ 
هو المسئولاعن قاد ل الملمات من الانتترتت واليها . 


موفع الويب: | 

عيارة عن صمحث ويب ۴۹986 داء الا أو أكثر مترابطن مع بعضها تحت اسم معين وتخزن 
على جهاز (خادم الوب We 5\Ser yer‏ ) 

وموقع الويب له عتوان على شبكببْبالانترنت (Uniform Resource Locator) URL‏ . 
يسمي بعتوان الموقع› 

ويمكنتك زيارة هذا الموقع من خلال الكمبيوتر أو الهاتف المحمول عير شيكر 


جه << © ينين 


الانترنت. ويتكون عتوان موقع الانترنت من اللآتي 


hypertext transfer 


protocol world wide web 
وفع 0 شيكة الشيكات يحدد نوع‎ | 
أو نوع الخدمة خاد الو ر العالمية اليرتوكول‎ 





:Web Pag صفحة الويبع‎ 


هي مستند به محتوى إالكتروني يتشر على شيكي الإنترنت ويتم عرضه من خلال يرنامج 
مستعرص الانثرنت 


الصفحة الرئيسة 2230 1210111 : 


هي أول صفحت بموقع الويب والتي من خلالها يتم الانتقال لباقي صطحات الموقع. 


إعداد : يلال تصر ((؟)) AT EF‏ "زه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الارتباط التشعبي»!١!1|اع0/ا!!:‏ 





ل 
الارتباط التشعيي عيارة عن صورة أو نص مرتيط بعتوان وعند الضغط ١‏ ظ | | 
عليه يتم الانتقال إلى هذا العنوان ويمكن أن يكون داخل نمس صم 

الصفحن أو يصفحي آأخري داخل نعّس الموقع أو في موقع آخر. 


إنزال ملفات من الإنترنتd‏ 02|" س٥0‏ : 
هي عمليي لتقل أووتشخ الملمات أو اليرامج من خلال الاتترنت 
إلى الكمييوتر الخاص يك (ويمكحنتت تشغيل هذه اليرامج | 






جه <> > هيهو 


يدون الاإنترنت ). 
تحميل الملفات للانترنت 2102601 لا : 


تقل ملف أو يرنامج من جهاز الكمبيوتر الغقاص بك الي أحد أجهزة الكمييوتر 
المركزينّ على الاتترتت 


إعداد : يلال تصر ((2)) AT EF‏ "زه 





wuww.Cryp2Day.com 
موقع مذكرات جاهزة لاطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 





أولة : خد البحفاا( باستخدام محركات البحث ) + 

تستخدم مر كاپ البحت لمساعدة المستخدمين في الوصول الى عتاوين المواقع التي 
تحتوي علل المغلوقات التي يحتاجونها بأقصر الطرق ويمكن البحت عن مواقع الويب 
والتصوص والطورا والتجموعات والاا خبار والحتب . 


أشهر محركات البحث :. 
.١‏ | محرت البحت 1 00 50ج 
”.| محرڪ البحت 1585170 
ثانيا : خدمة القوائم البريدية Vfailinğ LiSt‏ :. 
هي قوائم لعتاوين بريد إلكترونين تستكخد م لتحويل أي رسالني إلى مجموعن من 
الأشخاص » ولكل قائمي عتوان خاص. 
مع العلم أن أي رسال ترسل إلى القائمت تحول“تلقائياً إلى جفيع المشتركين في القائمت 


ثالفا : خدمة تقل Transfer Protocol FTP aldı‏ 11 ان 
نقل الملفات عير شيكت الانترنت » مما يتيح للأشخاص تيادل الهلطات هار ها بسهولت . 


رايع : خدمة ا مجموعات News Group‏ , - 
هي أماكن على الاتترنت يجتمع فيها الناس لتيادل الآراء والأفكار. كل مجمؤاعتتثياول 
موضوع محدد (مثل الرياضيات:» الجغرافياء العلوم ) 


Chat خدمة ا لحادثة‎ : lul 


جه << > ههه 


هي برنامج عير الإنترنت يجمع المستخد مين من أتحاء العالم للتحدت مع بحضهء اليعض 
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سادساً : خدمة توفبر مواق ع الوسائط الاجتماعية 1 111// 8.1 Facebook‏ 


يتم فيها تيادل الأخيار الاجتماعيت بين آفراد المجتمع » وهي عيارة عن مواقع يشترت 
فيها المستخدمون لتيادل ال ارء وا اللأفكار . 


سابع خم ةالتجارة الإلكترونية : 
وهده الخدم توفرها بعض موافع الإنترنت وهي خدمن البيع والشراء من خلال الإتكرتت 


ثامنا : خدمة ا لرا ترون ي |¡ -E-‏ 
هي خدمت لتباد ل“الرشائل الالكترونيت والتي قد تحتوي على تصوص» صورء لقطات 
فيديو 


تاسعا : خدمة الوب ۷W W‏ :. 
هي اختصار٠طاع‏ للا اللا 010 للا قهي :وسوس الوصول إلى المعلومات وهي عيارة عن 


خلي بالك : مثال على خدمات الانترنت هي خدمات موقع بنك المعارفة 

عنوان ال موقع نه. داكاء. /لاللا/نا// : ]دا 

الخدمات : يمكن البحث عن المعلومات مثل ( معلومات عن الجهاز التنفسي ) ولكن' جب التسجيل وملن استمارة 
البيانات . 

خطوات التسجيل 

.) يتم التسجيل في الموفع بالضغط على تبويب تسجيل ( أو سجل الآن‎ .١ 

؟. ملق استمارة البيانات . 

۴. بعد التسجيل يتم ارسال كلمة المرور في رسالة الى عنوان البريد الالكتروني . 

*. ثم يمكنك البحت عن المعلومات داخل الموقع . 
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ر 


الموضوع الثالث : مفاهيم الحوسبة السحائية Cloud Computing)‏ ( 





الحوسبة السحابية أو السحاية الالكترونية (0١11]ل0ا2011121) Cloud‏ ( ظ 

السحابنيهي جهاز أو مجموعت من أجهزة الخوادم 56۲۷۵۲١‏ يتم الوصول إليه عن طريق 
الاتترقت: 

والحوسيض الشجابيي هي تكتوئوجيا بمعهوم جديد تعتمد على نقل المعالجي ومساحي 
التخزين الخاكس'يجهاز الكمييوتر إلى السحايتي 010110 . 

لتتحول البرامج وإلتتظييقات إلى خدمات تقدم إليك في جهازك المنزلي أو في المدرسي 
أو العمل. 

حيث يمكن لاي جهاؤكمييؤاترلالاب توب» أي باد » هاتف محمول..). أن يتصفح الإنترنت 
ويصل لخدمات تلك الخوادم . 

والسحابي الاالكترونيي هي ممصهوماجديد ليشاركي مصادرت اللالحترونيي بهد ف إنتا جح 
المعلومات وتياد لها مع زمللاتكت عبر شبك رر الاننرنت› 

توفر الحوسيت السحابيت الأدوات اللازمي عاج بياناتك وحفظها أحد أجهزة الخادم 
ومن ثم العودة إليها في أي وقت وأي مكان . 


المكونات الرئيسة للحوسبة السحابية؟ 


: 50W 2٤ البرامج أو الخدمات‎ .١ 
هي التطبيقات التي يحتاجها المستخدم متل برنامج متسق النصوص يزرنامج الجد اول‎ 
الحسابيي برتامج تعديل الصور.‎ 

۲. منصة التشغيل 213110111١‏ : 
هي عمليات حعظ وتخرين الملمات والوصول إلى قواعد البيانات وتنظيم ذلك لڪل 
المستخدمين. 

۳. البنية التحتية الا ل11111235111: 

فهي تشمل التجهيزات الماديي مثل معالجات وخوادم ووسائط تخرين.. 


إعداد : يلال تصر ((۷(( ٠" AT EE‏ زء 
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متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية 
.١‏ جهازالكمبيوتر : 
كمبيوتر شخصي » لاب توب » أي باد » الهاتف المحمول) 
أو آي جهاز ذو إمكانيات بسيطت تكفي للاتصال بالانترنت. 
۲. نظا تتتقيل يسمح بالاتصال بالإنترنت : 
هذه الخاصيان متاحن تقريبا في كل أنظمثي التشغيل الموجودة 
؟. برنامج متصفحالانترنت. 
>. توفير اتصال نشبكة الانترنت ( خدمة الإنترنت ) 
ه. مزود خدمة الحوسبة الستحابية . 


مزود خدمة الحوسبة السحابية 

هو يشبه مزود خدمي استضافتن الولاأقع مع زيادة في بعض الخصائص لكي يسمح 
للمطورين والمستخد مين من استخنااق مؤاارد_الخوادم يكماءة أفضل يسيب يقائهم سيكون 
أطول عليها . 


خدمات الحوسبة السحابية 

: خدمات البريد الالكترونى‎ .١ 

مثل اليريد الالكتروني .Gmail, 3100, 2١10111131١‏ 

؟. خدمات التخزين السحابي : 

وهي مساحات تخزينيي يتم توفيرها من قبل مقدمي الخدمني مثل ۲1۷٥‏ 01 3660 
وتقدمها شركئي ©30001) وع !لا 01) وتقدمها شركي مايكروسوقت! 

؟. خدمات الموسيقى السحابية : 

. Google Music «< | Cloud 2» 00ل501.‎ Cloud مثل‎ 

>. التطبيةات السحابية : 


وهي البرمجيات التي تقد م في صورة خدمات لمستخدمي الحوسيت السحابيي مثل 
.Google Docs, Photoshop Express‏ 


إعداد : یلال تصر ))۸(( AT EE‏ +1+10¥1 + 
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. تستطيع من خلالها الدخول على بياناتك وتطبيقاتك من أي مكان تتوافر فيه خدمة الانترنت‎ .١ 

(لأن المعلومات ليست مخزني على قرصك الصلب بل على أجهزة خوادم الشركين 

1١15‏ 5 المقدمي للخدمي) 

؟. تخفيش,التك اليف ال مادية . 
وذئنلت من خلال : 
أ) خغض التتكلصة الماديث ©31/لا1310|المستخدمن لأن أجهزة منظومني الحوسيي 
السحابيي هي اللي .يفوم بالعمل. 
ب) ئيس هتاک حاجن إلى شراء تراخيص لليرمجيات WAR٤‏ 1 501 أو التطبيقات التي 
سوف تستخدمها. 
ج) ئيس هتاك حاجن لشرأ ءالج ازات مثل الوحدات التخزينين الضخمت لعمل النسخ 
الاحتياطيت ليياناتكت ومعلوماتيك: 
د ) ضمان عمل الخد مت بشكل د افماد وزاآن تفقدها .ماهي فواتد الحوسيت السحابيت؟ 
تلتزم الشركت المقدمت للخدمت بإصلاح أي شي أعطال طارئت بأسرع وقت ممكن › 
وهذا يوفر عليكت الكثير من الوقت والتحلعي ومسوولي إدارة التجهيزات الماديىي 
والبرمجيى. 


؟. مشاركة المصادر حيث توفر لك سهولة ومرونة أكبر عند أداء مهامك المختلمة . 

. ) إمكانية الربط بين عدة موقع إلكترونية, مثل ( الشبكات الاجتماعية‎ .٤ 

ه. إمكانية استخدامها في مجالات مختلفة مثل الطب - الزراعة - الصناعة - التعليم. 

". في مجال التعليم يمكن أن تقدم ١‏ للطلاب - المعلمين -أولياء الأمور) تجربة تعليمية أكثرملاءمة 
وفاعلية ؛ فالحوسبة السحابية نحتفظ بكل شيء في مكان واحد : سجلات الصف , الحضور, 

الواجبات,. المناهج التدريسية وغبرهاء والجميع يمكنهم الدخول الى النظام والوصول الى المواد المختلفة: 


] 


إعداد : یلال تصر ((5)) ٠" AT EE‏ زء 
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المعوفات والتحديات ( سلبيات ا لحوسبة ) التي تواجه استخدام الحوسبة السحابية : 
.١‏ تحتاج التطبيقات السحابية إلى اتصال بالإنترنت, حيث سيؤثر انقطاع الإنترنت على نمكنك من تأدية 


عملك. 
". إمكانيةاخفض سعة التخزين أو تقليل الخيارات من قبل مزود خدمة ا لحوسبة السحابية . 
؟. وجود امعلوةاتك الشخصية على الانترنت فد يجعلها عرضة للاستغلال والسرفة . 
*. عدم إمكانية”"الؤضول إلى معلوماتك عند وجود عطل في الموقع أو الشبكة . 
ه. ضعف بنود الاشفاقية يان الموقع والمستخدم يما يخص حماية حقوق المستخدم . 





من أشهر مقدمي خدمة الحوسبة السحابية : 


Red Hat .١ 
تقدم خدمات الحوسيت السحابيي مجانياً!‎ 


Google ۲‏ 
تقدم شركيىي جوجل محرت مم۸ ©0001 تا)كما تَعَذذّم e‏ 0)1۷ eءاۋooەق‏ تخدمات 


التخزين السحابي » وغيرها من الخدمات الحوسيي. 
Microsoft ۴‏ 


تملكت مايكروسوفت تطييغاتها الخاصب بالسحايي مثل 365 ©0171 OneDFivêş‏ 
للتخزين السحابي. 


0211132011 .f 
من أهم وأشهر الشركات في مجال الحوسين السحابيت.‎ 


إعداد :يلال تصر ٠" AT EE ))١١((‏ زء 
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الموضوع الرايع : خدمات الحوسبة السحابية Cloud Computing)‏ ( 





خلي بالك لاستخدام خدمات الحوسبة السحابية ب © ٠111لا‏ ©300601أو Microsoft Office‏ 
5 يجب أن يكون لديك بريد إلكتروني يتم إنشانه للحوسبة السحابية . 


جو »> چ 


خطوات إنشاء بريد الكترون يللحوسية الصحابية د ظ 


.١‏ افتح مسشيعروض الانترنت بجهازك ثم اكتب عثوان موقع ©300601) بشريط العثوان 
بالمستخرض'قيتم تتميل الصصحني الرئيسيي للموقع. 


© Mozilla Firefox Start Page X 


www.google.com 





۲. اضغط |1131 من أعلى الص طحو الرئيسيت للموقع . 





+1101۰ AT EF ))١(( إعداد : يلال تصر‎ 
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؟ ‏ لتظهر لك الصعحني الرئيسيةي اضغط على انشاء حساب جديد 3601/0111 Create‏ . 


Google 


One account. All of Google. 


Sign In to continue to Google Drive 


Find my account 


Create account 


One Google Account for everything Google 


G MF FOO 2 Þ> © 





٤۔‏ ستظهر لك صفضحن تسجيل بيانات الحساب التاليت سجل البيانات المطلو کن اناي رید كت 
الالكتروني ثم فعل حساب البريد الالكتروني بالضغط على 51640 ٥×٤۲‏ . لأنهاط عطليىن 


انشاء حساب اليريد اللالكتروني ‏ 
إعداد :يلال تصر ((۲)) AT EF‏ "ءاه 
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Create your Google Account 


Name 


0 الاسم الاول 7" 


Choose your username Choose your username 


NocorBelal13‏ عنوان البريد الالكتروني الجديد 


| prefer to use my current email address | prefer to use my current email address 


Choose your username 


| prefer to use my current email address 


Create a password ١ 
اس‎ Create a password Create a password 


و« 
نلا eesessss‏ كلمة المرور 
Confirm your password — your password - Confirm your password‏ 


اخادة كتلمة المرور 


MoONthN 


— تاریخ الميلاكد /ددض:ع‎ Birthday 


Month March 


٠ 


Gender يت‎ Gender 


1am - لنوع‎ ١ داه‎ 


lam 


Mobile phone Mobile phone Mobile phone 
- ¬ + 4 . ماء د‎ ¬ 0 
2-20 = - +0 نشم ل‎ : 5 ١١ س رغم‎ ” +03 


Your current email address : : 
Your current email address Your current email address 


sir_bela2@ yahoo.com‏ عنوان بريدك الحالى للتواصل عند فقدان 
هذا العنوان 


Location Location 


(نسر) رع بلدك بسن د 





.١‏ افقتح مستعرضص الانترنت يجهازت. 
"١‏ اكتب عنوان موقع ©0001 بشريط عنوان المستعرض »١‏ وانتظر ہنی )يتمع تحميل 
الصصحي الرئيسيي للموقع. 





؟ اضغط على 051۷١‏ 2-21 امن أعلى الصفحت الرئيسيت للموقع ‏ 
٤‏ ستظهر لك الصعصحني الرئيسيي ©30001). 





إعداد : يلال تصر AT EF ))١((‏ "زه 





wuww.Cryp2Day.com 
موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


Fınd my account 





۵۔ ادخل بيانات حسابكك الخاشض_بالبريد الالكتروني ثم اضغط ۸٥×۲‏ ثم كلمت المرور 
ثم اضغعط ١!‏ 5110 . 

1١‏ تظهر لك الصعمحي الرتيسي الخد مى الحوسيي السحابيي الخاصىي بك ويظهر مريع 
حواري يعطي نلك بعض المعلومات عن 0001 لأول مرة يتم اغلاقه لتظهر لكت 
الصفحت الرتيست لخد مات الحوسيث الاين الخاصن يك . 





انشاء مستند باستخدام خدمة الحوسبة السحابية 1006 ©0001 





.ا١لعالاب اضغط على أيقوتيٌ‎ 
.) 0001© اختر من القاتمي المتسد 06523(آا‎ 
Google Drive 
+ New folder... 
8 File upload 
E3 Folder upload 
Google Sheets 
O Google slides 
+1101۰ AT EF ))١2(( إعداد :يلال تصر‎ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
فيتم انشاء مستئد من خلال 0065لا ©0001 . 
1) اکتب اسم للمستتد. 


x Belal Nasr - 8 x My Drive - 6 7 × ملفاتي - ©1070 × 7 ملفاتي - غ20‎ 4a xX google drive G 7 × (ve - فيسبوك × ا ملفغاتي‎ )17( 83 ١4 ×  كوبسيف‎ )17( 13 


https://docs.google.com‏ 3 2 ل 
العنوان يكتب هنا 
Belal Nasr‏ 


File Edit View Insert Format Tools Table Add-ons Help 


100% Normal text Arial 30 


سلسلة مذكرات الخوارزمي 


مشاركة مستند ك مع زملاتنك 


ركني مستندك م زملانكايتم الضغط على أيقونت مشاركت ©5131 . 








-ليظهر المريع الحواري التالي 


Share with others 
Pe 0 ام‎ e 


belal. Nasr@gmail.com 





والذي يطلب فيه اد خال البريد الالالكتروني لزميلڪ أو زملاتڪ لمشاركن مستتد كت 
معهم ثم تضغط 5©1١0.‏ . 
ملحوظني هام جداً :يجب أن يكون اليريد المضاف ضمن نطاق جوجل 


إعداد : يلال تصر AT EF ))١0((‏ "زه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 





الموضوع الخامس : الاستخدام الآمن للانترنت 


الجلوس الصحيح أمام الكمبيوتر 


إعداد: عماد عبد الحميد - غرافيك : أحمد عباس 


يعاني الموظفون الذين يجلسون لفترات طويلة أمام شاشات الحواسيب بعد انتهاء دوام العمل من ظهور آلام في الظهر أو حرقان بالعينين 
أو تصلب في الرقبة» ولا تقتصر المتاعب على الموظفين فقطء بل إنها تصيب أيضاً الأشخاص الذين يجلسون لفترات طويلة للاستمتاع 


بالألعاب سواء كان ذلك بواسطة الهواتف الذكية أو أجهزة الحاسوب أو حتى أجهزة الحاسوب ال مكتبية 0 


ساعات العمل (5 دقائق) 
مثلاً كل ساعة يتم النظر 
فيها إلى مسافات بعيدة 


10 


يجب أن يكون وضع شاشة 
الكمبيوتر في مستوى أنف 
الشخص الجالس أمامهاء وتوضع 
لوحة المفاتيح بحيث تكون 
الأكتاف في وضع معتدل. 


تجنب الاقتراب الشديد من 

الشاشة وحافظ على مسافة من 

5 - 70 سم من الشاشة 
Lescsssesssssssssesssasessssssssessssssssessesssssssessssasssesssstssssssssssssesssssssssssssnss0‏ < 


تجنب الاستمرار في وضع 
الجلوس لفترة طويلةء وخذ 
قسطاً من الراحة كل ساعة 
مدة خمس دقائق. 















حافظ على وضع رأسك 
مستقيمًا أثناء الجلوس, 
وتجنب انحناء الرقبة. : , 
الوضع الطبيعي للراس هو ان 
تكون على استقامة واحدة مع 
يجب أن يكون المكتب ا 


قريبًا منك (ملاصقة البطن 
لحرف المكتب لضمان 
استقامة الظهر). 


وضع قاعدة خشية مائلة 
صغيرة على ال مكتب لتساعدك 





على القراءة أو الكتابة دون 7 

اللجوء لانحناء الرقبة. 0 
eye‏ المحافظة على الوزن من 
صم A‏ بجت 3۹ الأمور المهمة. وذلك يتحقق 
بين الكتف والراس؛ لان ذلك من خلال تنظيم الغذاء 


يؤدي إلى عبء زائد على 
فقرات وعضلات الرقبة. 


وممارسة الرياضة 


ولف 
تجنب تعريض الرقبة لتيارات الهواء 
وحاول تجنب التغيرات ال مفاجئة 


ند فخ N‏ حل [ز)  O‏ 


للجو كالانتقال من جو ساخن إلى 
التكييف البارد. 
البيَان الصحي 
إعذداد :يلال تصر AT EF ))١5((‏ "ءاه 
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1 








.١‏ اخثرالاضاءة المناسبة للجهار. 

؟. حول نظرك عن الجهازكل ٠١‏ دقائق للدة ١٠ثواني,‏ 

حيث ينصح بتكرار الرمش أو غمض العين بين فترة وأخرى لتجنب الجفاف. 

؟. ففك دة دقيقة مقابل كل ٠١‏ دقيقة تقضيها أمام ا لجهاز. 

لعمل ننشيط للدورة الدموية للجسم ككل واستعادة النشاط والبعد عن التركيز الضار. 

*. لابد أن يكون مشتوى الكرسي والجهاز متناسبين , 
وذلك بأن يكون الكراسي مناسب لطولك ويفضل ان يكون له مسند للرأس والظهر ويجب عليك ان تجلس 
بطريقة صحيحة بحيث يكون الرأس والرقبة وكامل العمود الفقري بوضع مستقيم . 

ه. أترك مسافة بينك وبين الجهاز أكوالن من 50 إلى 5 7سم, 

حيث تصدرشاشة الكمبيوتر العديد من أثواعالاشعاعنات بكميات مختلفة وأهم هذه الأثواع الأشعة السينية 
والاشعة نحت الحمراء والاشعة الفوق البنفسجية وَكذَلِك موجات الميكروويف وهده الاشعاعات صميرة في 
شدتها وكميتها ولكن التعرض المستمر لها قد يتسبب ينشلاكا مستقنبلية وأفضا طريقة للتقليل من آثارها 
المستقبلية هوالابتعاد عن مصادرها على فدر الامكان ولذلك علبك سالا تتعاد عن الشاشة بمسافة لا تقل 
عن ٠١٠‏ سنتمترا واستخدام شاشة ذات مواصفات جيدة بحيث تصدر اشعناعات أق ل ويفضل استخدام قاشات 
السانا البلوري. 

5. قم بتحريك رقبتك بشكل عشوائي كل ٠١‏ دقيقة . 

لأن معظم المفاصل تتاثر بطريقة جلوسك أمام الكمبيوتر ويعتبر مفصل الركبة من أكترالمفناصلٍاناخرا 
بطريقة جلوسك أمام الكمبيوتر ولذلك ينصح باتباع الطريقة السليمة للجلوس. 

. افضل موقع للجهاز أن يكون في الجهة المقابلة لك . 

فالجزء الذي يحتوي على مكونات جهاز الكمبيوتر يجب أن يكون بعيدا عن الجسم بمسافة نصف متر على 
الآفل كما ينصح بالابتعاد عن الأسلاك والكوايل بنفس المسافة. 

۸. حرك يدك التي تستخدم الفأرة باستمرار والوضع الصحيح الاستقامة أثناء استخدام الفأرة. 


إعداد : يلال تصر ٠" AT EE ))١7((‏ زء 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
۹. حرك قدميك أثناء الجلوس باستمرار, 
فالجلوس بدون حراك يؤدى الى نمركز الدورة الدموية بالقدمين وهوماله تأثير ضار. 
.٠٠‏ ضع أي شراب ساخن في الشتاء وبارد في الصيف بجانبك لتجديد نشاطك. 


بعض المصطلحات والمشاهيم للاستخدام الآمن للانتردنت 





١‏ )التعدي الالكترؤنو عبر الآنترنت 10!الإااابنا اعلان): 

يقصد به أي خرواج عق الآدب والأخلاق في غرف المحادثثة أو الرسائل الموريت أو القصيرة 
سواء كان ذلك عن يطرّيق الانترنت أو التليطون المحمول. 

Happy 5١21361110 )الصفع السعيد‎ ۲ 

عملي مهاجمي إحدى الضحايا علي على منه» ويقوم شريك المهاجم بتصويرها 
بالتليطون المحمول أو كاميرا رقمييين؛ ثطايتم نشرها عبر التليطونات المحموئتي أو على 
الاتترنت 

*)التصيد الاحتيالي1110١12171151:‏ 

تظاهر شخص محتال بأنه يتيع هيئث استعلامات اطول جل بيانات شخصيت أو مالين من 
آخرين عير الانترتت. 

:Contempt )الازدراء‎ > 

وضع تعليق غير مهدب أو غير أخلاقي في محادثى على الاتترنت. 

) الرسائل المزعجة١5102311:‏ 

رسائل إلكترونية غير مرغوب بها » تأتي بكثرة من بعض الجهات التي تعلن طن منبجاتها 
أو من مجموعات الأخيار وقد تحتوي على فيرس أو مواد غير أخلاقيي. 

: ۴|!r ewa جدارالحماية!|‎ ) ٦ 

يقصد به الأجهزة والبرامج التي نمنع الدخول غير المصرح به إلى مواقع معينة قد تكون منافية للآداب أو غير 
آمنة . 


إعداد : یلال تصر ((8م١)) ٠" AT EE‏ زء 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الوحدة الثانية : التعامل مع اساسيات البرمجة 56012121١‏ 


الموضوع الأول : المفاهيم الاساسية لبرنامج 5621211١‏ 





تعريف برنامج 5612121١‏ | 


يعتير يلرتاهمج 5123101١‏ تعن يرمجي رسوميي. 
تختلف عتْؤباقل لغات البرمجت المتعارف عليها لأنها مصممت خصيصا لتعليم اليرمجت 
بصورة مرنيي والخظوات مرتيي ومنطعيي . 





يمكن من خلال برنامج سكراتش عمل الآتي :+ - 
)١‏ قصص تنطاعلين» 
؟) تصميم العاب . 
؟) تصميم رسومات واشكال ميتحركحكي - 
+) إضافت تأثيرات صوتيت على المشاروعات التي تقوميتصميمها بنمسك. 
0) يمكن مشاركت البرامج والملغات الى يتم انتاجها من خلال الانترنت . 


مميزات برنامج 5612311١‏ 


2 


7 


يساعد على تعلم أساسيات ومغاهيم البرمجت مثل_الشرلاط والتكرار والتعرف على 
الكائنات بصورة ميسطي. 

يرنامج مجاني يمكن الحصول عليه من الانترنت 011 ©.1011. 111105://561215/0. 
يمكن التعامل معه سواء من خلال الاتصال بالاتترنت أو يدون,اتصاق بالإتترنت. 
دعم اللغي العرييىن يشكل كامل. 

يمكن استخد ام برنامج 5012311 لعمل وتصميم تطبيعات تخد م باقتي المواذ 
العلميت بأسلوب يعتمد على الابتكار والتطبيق. 

يمحكنت انشاء برامج يطريقي سهلي عن طريق تركيب الاوامر مع بعضها مكل 
التعامل مع المكعيات »001221 . 

يساعد على التفكير بطريقي منطقيي بصورة مرتيي دون الاعتماد على الحفطظ في 
ترتيب الاوامر والخطوات. 

يمكن تشغيل 5013121 على أنظمني التشغيل المختلمي مثل7ل 11 ا, Windows‏ . 


إعداد : یلال تصر ٠" AT EE ))١5((‏ زء 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
أولا: يمكنك تشغيل البرنامج وجهاز الكمبيوتر متصل بالانترنت .ONLIN E‏ 
ثانياء يمڪتڪ تنزيل تسخ اليرتامج على جهازكت. 
وفي هذه الحالت لن تحتاج الاتصال بالاتترنت حيت يمكنك استخدامه يدون الاتترنت 


مكونات الواجهة الرئيسية لبرنامج 560121621١‏ 


فة 


ERE © ner car Tos mut 1 


0 221 1159 سس 1 
8 
5 
چ : : 
تم 1 كك mM‏ 


point towards mouse- pointer 


° 

أ 
1 
1 
7 


xX: 240 ¥: 0 
Sprites New sprite: قت هف “رك‎ 
1 


a GC 8 
لت‎ € 





: 
0 
9 


)١‏ شريط القوائم. 

؟) شريط الآدوات. 

؟) متطفي المخصي ©5130 

*) الكاتن ©5011. 

0) خلفيي المنصي : يمكنكت إضافن خلفيات مختلفي للمتنصي ‏ 

5) منطفىي الكاتنات 50171165 : يوجد يها الكاتئات المستخدمىي بالمشروع 

۷) شريط التيوييات : ( 110ل561101-00511011165-501  )‏ من أهم الأجزاء في 
البرنامج حيث يمكنك من خلاله التعامل مع: 


إعداد :يلال تصر ((١؟)) AT EF‏ "ءاه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 

-تبويب 5611015: التعامل مع أوامر المقطع البرمجي ومنطقت البرمجت. 
-تبويب50101101: التعامل مع تشغيل وتسجيل اللاصوات. 
-تبويب0051101©5) أو مال Bac)‏ : التعامل مع مظاهر الكائنات /أو خلفيى 
المنصتٌ والتعديل فيهما ‏ 

۸) متت اليرمجت 81623 501101 : يتجمع بها المقاطع اليرمجيت " تركيب مجموعت 
مش الأواهر الرسوميي بترتيب معين" . 

4) متنطضن“تقتلجمواعاتث الاوامر 812 .6|٥C)Ss‏ 

.5120© )نحطم ۷ : وتمتل موضع الكائن على المختصىي‎ ٠ 






)١‏ من شريط القوائم للبرنامح)قه "ا تضغط على الرمز 
لوجم 
۲) من القاتمي المتسدثي الني تحتوي عل لغات عديدة 
اخير العرييي لسغير شكل الواجهي إلى اللغن العرييى . 









. يستخدم الرمر لتغير حجم المخنصين ©5130 الى هل2 الشاتناي أو للعودة‎ ١ 


؟ يستخدم © م للتحكم في تشغيل وايقاف البرنأمج 





يوضح أبعاد موؤّشر الغارة 7,7 على المتصخء 51230 





إعداد : يلال تصر ((۲۲)) AT EF‏ "زه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
خلي يالك لعرض معلومات عن الكاتن |٣۴١‏ 50111 نضغط على 101112311011! 


2 


Sporite1 





لتظهر معلومات عن الكائن ©500111 . 
نت ونع / ® Sprites New sprite:‏ 





.١‏ اسم الكائن ريمحيكا تخد يله 

؟ مكان الكائن ويحدده (الهخور الفقي قيم ×والمحور الرأسي قيم الا ) . 

؟. اتجاه حركن الكائن (يمكتك تغير الاتجاه بتحريكت الخط الازرق. 

*. تمط دوران الكائن (يمكنت اختيار التمط المطلوب وذلڪ بالضغط يموشر 
الغارة. 

0. إمكانين سحب الكائن باستخد ام الغارة اثناء-تشغيل! المشروع. 

5. اختيار اظهار الكائن او اخطاءه من على المتصي: 


أبعاد المنصة ©5130 : 





إعناد :يلال تصر ((؟؟)) AT EF‏ "ءاه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
يتم التحكم في تغيير مكان الكائن ©0111 5 على المنصت بالضغط عليه والسحب 
والاقلاات Drag & Drop‏ . 
المحور الفقي × الاتجاه الموجب يمين المنصت والاتجاه السالب يسار المخصن . 
المحور الرأسي لا الاتجاه الموجب " أعلى المتصم" » الاتجاه السالب "اسطل المتصب 
يمكن تتخديد مكان القطي يتحديد الاحدائي 7 مع ۷ . 
خلي نابت 


القن مشتتصف المنصتّ بالضيط 


مجموعات البرمجة 015 آ٣ 5C‏ : 


- 5011015 هي عيارة عن مجموعات مختلمي :يهنا" )ع 510 
- 165 ©8210 هي الاوامر الرسوميي الخاصي بكل مجموعي والتي تستخدم في المقاطع 


البرمجيي. 
- تتمير كل مجموعي بلون معين مختلف عن باقي المجموعاث الآھڑی . 








المقطع البرمجي 
هو مجموعث الأوامر التي يتم تركييها بمنطفتُ البرمجث ۸۲٤۹۵‏ 521101 بترتيب معين. 
مثل تركيب لعيي 5ع221نا 


إعداد : يلال تصر ((*؟)) AT EF‏ "زه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
أهم المجموعات البرمجيبت 

. 1101101 مجموعي‎ ١ 
تحتوي على أوامر تستخدم في حركت الكائتات أو دورانها أو تحديد الاتجاهات على‎ 
المنصسي.‎ 

" محجشطوعي Evens‏ . 
تحتواي هلي أواقظر تستخدم في تحديد الاحداث التي تفع على الكاتنات لبدء خطوات 
البرنامج مثل «الضغط على مطتاح من تلوحت المفاتيح أو الضغط على الكائن ) 

١‏ مجمواعييككاله مأ 
تحتوي على اوامرتسيخد م في التحجكم في مظهر الكاتن ولونه 

تطبيق عملي على المجموعات اليرمجيىي 


أولا ا Motion‏ ظ 


تحتوي على 125 ©8106 تستخدم في تحدييذ الحدث الذي يقع على الكائنات لبدء تنفيذ المشروع 
مثل ( الضغط بالفارة على الكائن أو على مفتاح من لوحة المفاتيح ) 


a‏ ل بده الكائن يتحراك عبا 3 خن من الخطوات ( ٠١‏ خطوات)› 
ويمكن تغقيير فيشي الخطوات 


(90) right 


) اتجاه حركني الكاتن (يمين  شاية أعلى - أسض‎ (-90) left 
(0) up 
(180) down 


زلا , ) تنقطي انتقال الكائن لمكان ( المحور ا لعفي« المحور 
الرأسي ) على المنصنق ويمكنك تغير قيفتها 





خلي بالك لتطبيق أمر الحركة من المجموعة !/101]101١‏ : 
من مجموعة !/!01101١‏ اضغط واسحب الآمر للستت هوي رانقاءه في منطة البرمجة 5601101 
Area‏ . 


إعداد : يلال تصر ((2؟)) AT EF‏ 1101۰+ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 





يمكن تغيير مقدار الحركة من ٠١‏ الى اي قيمة بالضغط عليه في منطقة ۸۲١۸‏ 56211001 ثم تغير الرقم . 


ثانياً : مجموعة 011101© | 


من مجموعة ١/!01101١١‏ اضغط واسحب الأمر الصصصطت ‏ سوا مرة أخرى والقاءه في منطة البرمجة 
2 561101 ليطبح بينهم خط أبيض . 
ا هويا مكان تركيب الاوامر 
بعضها فوق بعض 
خلي بالك تصبح ا لحركة سريعة ولعالجة ذلك ,يشكن استخدام أمر ]21 ل/الاانتظار من )2011101١|‏ 
15 ويوضع بين الحركتين لتصبح قيمة الانتظاز ثانية واحدة يمكن تغيبرها . 


كمع غد ( 0 معندمده 











ثالثا : مجموعة5»! 5810 Event‏ 


لعرض تتميت المقطع البرمجي للمشروع في منطفتُ اليرمجث 7213 1م11 50 تستخدم 
الحدث من » 5ك! 5106 ۸۲٠۷ع‏ ويتم تركييه في بدايني المقطع البرمجن 


when space key pressed 





اعدذاد :يلال تصر ((۲۵)) AT EF‏ 1101۰+ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


لتتضيك المشروع بالحدث اضغط على الرمز ہا ولايقاف التنفيث 
نت عبن 1 ©| 


-لمصلا تزحيب أي أمر من أوامر المقطع البرمجي :» نيدأ بسحب الامر الادنى في الترتيب إلى 
أسغل » حيتت يمصل الامر مع باقي الاوامر . 


إعداد : يلال تصر ((۲(( AT EF‏ "زه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الموضوع الثاني : استخدام أوامر التكراروالحركة 





Scripts 


خلي بالك توجد أوامر التكرار للمقاطع البرمجيت في 
المجمواعي 010110١‏ ن) Blocks‏ ومتها .. 
- تككراويمرات محددة ياستخدام الآمر ۲۴0٥3٤‏ . 
- تكرازلانهائي أو غير محدد باستخدام الآمر 
.\forever‏ 





اوی التڪكرار بعد د محدد فقن الطرات . 
١‏ اضغط على مجموعي 02510011101١‏ 0! تاتظهر 





الآوامر. 


".اشغط واسحب الأمر اك والقاءه في منطفيت الثر جتن 561101 . 
".قم بترتيب وتركيب الأوامر . 





إعداد : يلال تصر ((7؟)) AT EF‏ "ءاه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
ثانياً التحكرار يعدد غير محدد من المرات أو لانهاتي 8 
اضغط على مجموعت 0010110١‏ 5)! 10 تاتظهر الاوامر۔ 


؟.اضغط واسحب الآمر > والماءه في منطمىي البرمجي 501101 . 
تيقيب وتركيب الأوامر . 


N 





1 Data 1 0 Blocks 








forever 


e 


wait €} secs 





خلي يالك : حركت الڪائن لن تتوقف يسيب أن 


E 
اا ولايقاف الحركت‎ 


حفظ المشروع 4 
١‏ من قاتمث ۴٤۴‏ اختر 35 5317 حمظ ياسم. XQ‏ 


$ 


نضغط على مفتاح الايقاف O‏ 1 








؟ حدد مكان حمظ الملف على أي وسيط التخزين. 
ا اکب اسم لملهف 


إعداد :يلال تصر ((م؟)) ٠"‏ زه 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


و 


اختر مكان الحفظ EEE‏ 


٣ Desktop 
ıJ. maktbtey 
ف‎ New folder 
ل‎ web sıtes 
اولی ع لل‎ 
شبكة المعرفة للل‎ 4 
سكراتش, للك‎ 








Save as type: All Files (*.*) 


= Hide Folders Save Cancel 





5 







م 
:. يصيح شكل الملف ۱ 75152 _الإُامتداد املف 552 


- 


الطرق المختلفة لإضافة كائن جديدع111 52 New‏ 


Sprites New sprite, نتا 4 که‎ Een 









۲. تحميل كائن من ملف مخزن على أي وسيط تخزين. 
٤‏ أخث صورة للكائن باستخدام كاميرا الويب. 


( 9 إضافيّ كائن من مكتينّ الكائنات.‎ .١ 
۲۔ رسم الكاتن على الرسام (داخل يرنامج١5601211) . َي‎ 


إعداد :يلال تصر ((۲۹)) AT EF‏ "ءاه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


أولاً إضافة كائن جديدع]5[011 /لا©1! من مكتبة الكائنات . 





.١‏ اضغط على الشنكل يشريط الأدوات إضافني كائن. 

؟ تظهر نافذة مكتين الكائن وفيها مجموعات كييرة من الكائتات مقسمن إلى 
هات مختلمي مثل: فتات Animals‏ و People‏ . 

؟. الجسترتّاكائن الكرة . 

+ -٠اضفظ‏ غليجاممتاح 0۸. 


١ ! Î 
2 
1 


Sprite Library 


Category 
All 
Animals 
Fantasy 
Letters 
People 
Things 
Transportation 


Anna Ode to Code 


Theme 
Castle 
City 
Dance ۶ 


pple 
Dress-Up 
3 
Type 


Flying 
All 
Bitmap 
Vector 


Holiday 
Dass 






Music 
Space 
Sports 
Underwatar 
Walking 


۵. يتم اضافي الكائن الى ©5130 . 


X: 23 ¥: 3 


Sprites New sprite: © / & @ 


Ball-Soccer 





+1101۰ AT EF ))*٠(( إعداد : يلال تصر‎ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


التعامل مع الملفات ببرنامج 5621211١‏ ظ 


أولا: إنشاء ملف جديد : من قائمة ©11! نختا رلا []. 


ثانيا :هتح للف سبق حفظه : من قائمة ٥ا۴‏ نختار 1 ©00 . 


التعامل مع الكائنات على المنصة ٥‏ ل 5)2 | 


أولا: تصغير حجم الكائن: 

١ E: -اضغط على‎ 

-اضغط على اي كائن ( الكرة أذ تهلاات ليتع التصغير. 
ثانيا: تكبير حجم الكائن : 

-اضغط على الرمز E‏ 1 

-اضغط على اي كاتئن (الكرة ) عدة مرات ليتم اللقيين 
ثالثا : استخدام المساعد: 


-استخدم ;© لساعدتك في شرح أي أمر. 


رابعاً: مضاعفة عدد الكائن (الكرة) 

-اضغط على الرمز . E‏ 

-اضغط على اي كائن (الكرة ) ليتع تسخه أو مضاعطته . 
طريقة أخرى من القائمة المنسدلة ... 

- اضغط بالمفتاح الآيمن للغارة على الكاتن (القطني ) 

- اختر 116316لالا من القائمي المتسد لي . 


CC 





إعداد : يلال تصر ((9+)) AT EF‏ 1101۰+ 





wuww.Cryp2Day.com 
موقع مذكرات جاهزة لاطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
خامساً: حذف كائن (الكرة) 
-اضغط على الرمز . |[ . 
-اضغط على اي كائن (الكرة ) ليتم حدقه . 
طريقتي أخرى من القاتمت المتسد لي ... 
-نشط الكاتن المطلوب حذفه (بالضغط عليه ) 
- اضغ با تاح الأيمن للغارة على الكائن (القطن ) 
- اختر 10361616 مق القائمي المتسد لي 
خلي بالك للتزاجغ'عن حذف الكائن نفتح قائمة )اع 
وتختار .Undelete‏ 
تتغيير تمط المتصب ©4230 5أختاء التصميم الى (تمط 
جه ow‏ 3 ( 


. Small Stage Layout من قائتمىيٌ 5011 اختر‎ 


اضغط بالزر الأيمن ثلغارة لتظهر القاتمت المنسد لني وتحتوي جلى عدة اختيارات 





عأنع |امنال 
delete‏ 

200 601111111 
je 





اعدذاد :يلال تصر ))Y؟(( AT EF‏ 1101۰+ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
تطبيق ۲ مشروع تستخدم فيه بعض الأحداث من مجموعة ©١1١1‏ /١>اللتحكم‏ في حركة كائن ( السمكة ). 
مستخدما مفاتيح الأسهم ۸٩‏ < اا > بلوحةالمفاتيح . 

( توظيف أسهم لوحة المفاتيح للتحكم في الكائن) . 
6 ان (السمكت) من مكتبيي الكاتنات بالبرنامج. 


Sprites 














Flower Shape Football 


space 
منا ت‎ 1010 

down arrow 

right arrow 


EEE 





وتنسحبه الى متنطفقت اليرمجن ولكن تضيطه الى الأمر السايق ليصيح هكذا . 


when up arrow key pressed 


change y by 





إعداد :يلال تصر )(؟(( AT EF‏ 1101۰+ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
*) يتم تكرار الخطوة ۲ و ” مع تغير المفاتيح في الخطوة ۲ الى 0W١‏ واختيار الآمر 


h‏ : ة 
من الممجموعى 01 واعطاء قیمبٰ الامر بالسالب ليصيح 
مكحت ا . 


when down arrow key pressed 





7-١‏ 9 10- بنط بد عوددء 
ه) يتم تككرآار الخطوة ۲و ممع تغير المماتيح في الخطوة ۲ الى وا۸ واختيار الامر 
move €D steps‏ | من المجموعي 11/101101 تليصيح همكذا . 


٣ ا‎ 










when right arrow key pressed 


KC 10E 


مطاتيح في الخطوة ۲ الى ۴۴٠1ا‏ واختيار الامر 









1) يتم تكرار الخطوة ١‏ و 


move steps 


جاجد 


من المح N‏ نيصيح همكذا . 


key pressed‏ نمق عقا ومعطايود 


ETT 10e 
. يصبح الشكل النهائي في منطةح ليمجت هكذا‎ 


when up arrow key pressed 
SEE 1O) 


LEI 
Ey 10E snr steps 


key pressed when right arrow key pressed 


when down arrow key pressed 


٠ ا م‎ 5 
f 


-يتم تنفيد المشروع عند الضغط على أحد مفاتيح الأسهم بلوحة المفاتيح. 
-لاحظ حركة الكائن ( السمكة ) تكون في انجاه السهم بدون تعديل انجاه 


ERIE 
002 لتعديل اتجاه السمكة نختارمن المجموعة 0410م ابا‎ 


0 


إعناد : يلال تصر ((2؟)) AT EF‏ 1101۰+ 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


(90) right 
DIE تغيير الاتجاه سس‎ 


(0) up 


تغيير الاتجاه لأعلى down‏ )180( 


تغيير الاتجاه لأسفل 







ب الأتجاه ونضيفه لكل مجموعة في منطقة البرمجة لتصبح هكذا . 





key pressed‏ 3011 من معطايدر 
EA 10‏ 


E EET ov}‏ غدقهم 


when right arrow key pressed 
move 10 steps 


point in direction € 


when left arrow key pressed 
steps 
a 9O ا ا الل‎ ak او‎ 
(90) right 
(-90) left 
(0) up 
(180) down 


when down arrow ممككعدم يزععة‎ 
change نز‎ by 
OC eK 180O) 





ناتج ما سبق هو نتحرك الكائن السمكة مع تغيير ان المفانيح 


ل ¢ 


إعداد :يلال تصر الكأهلبكب_س_>٠>_©_]>_]_]_س_]_]_"_"_*#*©>©٠<©ْ##6ث‏ بظً”ظئء«ِ6 ا 8 ان AT EF‏ ".زه 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الموضوع الثالث : التعامل مع خلفية المنصة ومظاهر الكائنات 





تذكر أن : شريط التيوييات : ( Script-CostUMmes-SOUNn d‏ ( . 


| عض | تمصع | |e‏ 


من أهم الأجلزاء في البرنامج حيث يمكنك من خلاله التعامل مع: 
-تبويب511015: التعامل مع أوامر المقطع البرمجي ومنطفني البرمجب. 
قيويب101ل5010: اليعامل مع تشغيل وتسجيل الااصوات. 

-تبويب5 »051100111 او م 82612010 : التعامل مع مظاهر الكائنات /أو خلميىي 
المخصي والعديل فيهوهنا ‏ 

اولا عند تنشيط الكاتق يظير التدلتآيب  )205110115‏ 

ثانياً:عند تتشيط خلفيني المتص ٠و 5٤2‏ يظهر التبويب 2310105 يد لا من 
التبويب 20511111©5) 


9 | | ا 
Untitled Scripts 2615 | Costumes |‏ ,ل 


direction ©:‏ ا 
point towards mouse-pointer‏ 
عند تنشيط الخلفية 
يظهر التبويب 
Backdrops go to mouse- pointer‏ 


BT EET C7‏ 1 10 اا مقن عند تنشيط الكائن 
ع1 لڪ ۳ ۵ sprite:‏ رظ الت يب Sprites‏ 


Costumes 
کاو يد‎ 
KR 0 





2 





0 سر عه ع#سعه 


اعدذاد :يلال تصر ((۳(( AT EF‏ 1101۰+ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
الطرق المختلفة لإضافة خلفية المنصة Stage Backdrop‏ + 
.١‏ اختيار خلطيات من مكتين البرتامج. 
؟ رسم خلعيين جديدة ياستخد ام الراسم الموجود بالبرتامج. 





اد العميل سوت اتی ت مق ماف هنی ویک تنقزين. 0د تو 
٤‏ اسنتخدام الكاميرا في تصوير صورة للخلميي. © © 


إضافة خلفية للمنصة0 585236120110 Stage‏ 


١‏ اضغظ عذبي«الرمزا 
" تظهر نافدّة مكتبي الخلمّيات ۲۹۲۷ 15ا1 م 31201760 والتي يوجد بها العديد من 
الصور نوضع حككلميات لمتصني. 





Backdrop Library 






Music and Dance 
Nature 

Space 

Sports 
Underwater 


عند تنشيط خلعيي المتصب ©5130 يظهر التيويب ‏ 8523612010605 وعثد الضعط هليه 
يمكنك استخدام أدوات الرسم والأآلوان المتاحث» وذلك للتعديل والرسم في خلمين 


Backdrops 


New backdrop: “اجر‎ Clear Add Import 
+ : 0 
لاع ”7 لف‎ a 3 


إعداد : يلال تصر )(۷؟(( AT EF‏ 1101۰+ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
-١‏ عند الضغط على اختيار 19011 ٤۴٥ا‏ م1١1‏ يشريط أدوات التعديل تتحعكس صورة 
الخلفيت أفقياً وكأنها أمام المرآة . 
؟- عتد الضغط على الاختيار (الألا0©01 مل ١١10‏ ؟تنعحكس صورة الخلفيتي رأسياً. 
"- للتراجع عن أحد الاختيارات» يمحكحنتكت الضغط على مفتاح التراجع. 





يقصد بهظاهر الكاتنات هي الأشكال المختلمني لنمفس الأكائن. 
يمكن اتعرك على مظاهر الكاتن النشط عند الضغط على تيويب :205110111©5). 
كل كائن'يمكن,أن يكون له أكثر من شكل . 
لاستعرض أشكال مظاهر الكانن اتبع الخطوات الآتية: 
.١‏ نشط الكائن فيج متطم ىن جوالحاتنات5 ©0111 5. 
؟" اضغط على تبويب 051111165 ن)فئ شريط التبوييات 
٠7‏ لاحظ عرض الأشكال المختلفي لنمئس الكاتن. 
يمكنتكت التعديل في مظهر الكائن ياهتخد ام أدوات الرسم والآلوان كما تم مع 


الجلميي . 
5 يمكن اضافي مظهر حديد يشكل حديك لتمسن؟١الكاين‏ والتدييل بيتها. 






SCRATCH 


Untitled‏ ل1 


151x169 


7SS wv + 


2310158 


PEY Fo تس‎ 0 


1: 37 ¥: 180 
New sprite ۵ 4 ك‎ RK 


noaur 


إعناد :يلال تصر ((مع)) AT EF‏ 1101۰+ 


www.Cryp2Day.com 
موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
التيديل بين مظاهر الأشكال المختلف للكائن 


نستخدام الامر اس شقن من مجموعت |٥٥۸5:‏ 


.561101 8123 اضغط واسحب أمر والقاءه في المتطقن اليرمجن‎ .١ 
اضغط على الآمر في المنطفت البيرمجي.‎ "١ 
. كرا التظلغط أكثر من مرة ليتحركت الڪائن‎ ١ 






E, Untitled 


LI Hmm... 2+ 2E 
think لسن‎ 


ا ا CD‏ 


خلي بالك : 
عند تطييق الأمرع005110111) ۸۴×۲ تشاهد المظاهر المختلفني لحلياكحاتن. 
لإظهار حركث الكائن بمظاهره المختلقي يمحنك وضعه د اخل أوامو التككزارء 








؟. تتشط التيويب 56011015 
أ) من المجموعة 1011010 تختار 51605 10 N0٥۷٥‏ ونسحب ثمتطفتيُ البرمجي. 
والتاتج التحركت ٠١‏ خطوات 
ب ) من المجموعي 0015 | تختار 20511011 16171 وتسحب ثلمتطفي اليبرمجي. 


إعداد ديللال تصر ((وع)) AT EF‏ "زه 


wuww.Cryp2Day.com 
موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 





الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
والتاتح التبديل بين مظاهر الكاتن المختلمي 
ج)من المجموعي )0010110|١‏ تختار 5660110 1 ٤21ل‏ وتسحب متطفي اليرمجىي 
وتعدله القيمت الى 0.5 . 

والناتج الاتتظار فترة زمئيي مقدرها 0.5 بين كل تبديله للمظهر 
د )من نمس المجموعئي ٥١‏ ۲٤۸٥ع‏ تختار 10 ۲۵۲٥۵3٤‏ ويمكن تعديلها الى 7٠١‏ . 

والناتج تكرار الأوامر السابقي ٠١‏ مرات او حسب ما تقوم يضيطه 
ه) من المجموعي 15اع/اع نختار When clicked‏ . 


مر 


والتاتخ أن«التركيب الكودي السايق يعمل عند على علامي التشغيل 
التركيب البرمجي النهاتي يكون 





ولحن نحتاج لتغير بعض الأوامر اتبع التي : 

.١‏ ضف الكائن الجديد (الشكل المطلوب) إلى 
متطفي الحاتتات. 

؟. اضغط واسحب المقطع اليرمجي لكاتن العفديم 
والقاءه على الكاتن الجديد بمنطصي 

الحاتئتات . 





إعداد :يلال تصر ((<<)) AT EF‏ "ءاه 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


خلي يالك يمكن استيدل أمر 231 ©0عابأمر 10۲۵۷۵8۲ في المقطع اليرمجي ليصيح 
مكب . 










١اضغط‏ على الرمز تامج. 


مت 
0 المتصت ©5130ويستمر فى الحركىر 
0 


Wı 
اضغ عن ا © رت‎ 
١ عند تتعيك المشروع تجد ان‎ 
. الى خارج المتصي‎ 


أوامر الارتداد وتغيير نمط اتجاه الكاتز 


لعدم خروج الكائن من المنصي وجعله يرا 


SS if , bou 
NF motion Blocks ست ا من‎ 


السايق لصيح هكل ا 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 





الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
خلي بالك : عندما يصل الكائن إلى حافت المنصت إذا إرتد الكائن باتجاه مقلوب 
(رأسي ) تقوم يإضافي الأمر من المجموعي 011010 إلا 


ليصيح شكل الكود همكذا .. 


next costume 


ENS OSE 






١‏ الآمر 
كل ثانيتان قابلت للتغيير ثم 3 


say for ) رك‎ secs 
r rotation style left-right 
move ) 10 steps 
| next costume 
LENS O.5 <. 


if on edge, bounce 
ر‎ 


! 3 
يستخدم نظهور رسال !1©١10‏ قابلت للتغيير له ت 8 


think for 2 secs 





say 
الامر‎ "> 





۲ء الآمر يستخدم نلظهور رسائس .1۸۱۳۸7۱۹۰ ا 





ولكن في نمط التمكير 


إعداد :يلال تصر ((؟2)) AT EF‏ 1101۰+ 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
>. الأمر S10W‏ لاظهار الكائن النشط على المتصب ©5130 
ه. الأمر ٥لا‏ اخماء الكاتن النشط من المتصب .S٤239٥‏ 


change color effect by 25 1‏ 
5 الامر يستخدم لعمل تاثيرات ثوتيي 


وتأثرات أخري على الكائن . 
يرات مع هتا الأمر التأثير :00101 والتأثير ا" آلالالا .. 


e eA 25‏ تور شین بای 
color 1‏ 


fisheye 






أهمر 


whirl 
01| 6 
ale le 


0117655 اط 





ghost 


۷ الآمر E FOES‏ تإظار عل الكائن النشط . 


XS 
$ 
§ 


إعناد : يلال تصر ((*2)) AT EF‏ 1101+ 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 





أوامر 5>ا 510 Pen‏ ظ 


من الأوإظروالهامن في عمل المشاريع التعليميي. 

فهي تجغا»الكائن يرسم خطوط وتلوينها أثناء حركته. 
ويمكنك»اشتخديامها في رسم أشكال هتدسيي مختلمىي 
يسهو لي . 


أهع الآوامر : 


pen down 
السا رسع یھ وحن نكائن ترسہ‎ 
حخط.‎ 











" ا رد القلم يتحرك الكائن يدون رسم - 


5 نحخصيص لون للعلم وينم تحديده داخل المريع2 
خلي يالك : لتغير اللون نضغط داخل مريع اللون مرة واحدة ثم تتنحزك ال أي لون 
أمامكت داخل البرتامج ليتغير اليه . 


| 
50 تخصيص او تعد يل حجر الخط . 


0 تت مسح أي خطوط ورسومات على المتصن ©5130 





إعذاد : یلال تصر ((22)) AT EF‏ "ءاه 


210011-71 ).2010110 
موقع مذكرات جاهزة للطباعة 





الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
خلي بالك الأمر ۲1۲١‏ من المجموعت ١1/101101‏ يستخدم لدوران الكائن يزاويي معيتي . 









تطبيق ١‏ : كائن ١‏ 
الأوامر الما 






.١‏ نضيف الكائن ( الحشرة ) بالضغط على لم 


؟ من المجموعري Event‏ تحار ثيد ء ١‏ 


الكائن. 





٤‏ من تمس المجموعي نحتار وتختار اللون المتاسب. 
move st :‏ 
د من المجموعت ١0ا۷‏ نون 0 تمرك الكائن ونقير با 


الى هه# 2 
3 هن تى المجموعة تكتار لقير اتجاه الكائن وتعطيه 
الشيمى ه1ؤ 2. 


إعذداد :يلال تصر ((20)) AT EF‏ "ءاه 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


۷ من المجموعت 01014201© تختار اك نضع فيه الأوامر ۵ و ٦‏ لتكرارهما 
وتغيير قیمت التكرار من ٠١‏ الى ۲ مرات ۔ ويصيح شكل الكود البرمجي هكذا. 
تطبيق ۲ : كائن الحشرة يرسم مربع متساوي الأضلاع . 





00 الل 


ل١‏ 
تطبيق ؟ : كانن الحشرة يبرسم دائرة نقطية . ولحم 


), 
pen up [6 


@O) degrees 1‏ هم س 





إعذداد :يلال تصر ((25)) AT EF‏ "ءاه 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
١‏ مس الرسيور العدييم 7 
" تغير لون الرسم الى اللون الازرق او اي لون آخر . 
؟. تكرار الأوامر التاليي 0٠١‏ مرة . 


:. وصع العلم. 
۵. حرصي الكاتن (عدد 5 خطوات) 
اذ رفع العملهرد 


۷ دووان الكاتئن يزاويي .0 ۔ 
. حركة نكائن( عدد 5خطوات) يدون رسم. 





Scripts 


Sound Blocks مجموعة‎ 


١‏ استخدام الأصوات يضيف إلى القصص والالعاب 
والمشاريع جمالا وتشويقاً 


؟" يحتوي برنامج 5612311١‏ على مجموعن من الأصوات . oe‏ ا 0 
2 يبتعامل مع أتواع مخامب ومعقسمهىي إلى معجمو حعى من المثات play sound pop unt done‏ 


مثل ( الايقاعات:» الآأصوات:» المؤّتثرات الصوتيي:» أصوات stop all sounds‏ 
الحيواتاث » وأصوات الآلات الموسيقيي ) play drum €D for E9‏ 


rest for beats 





إعناد :يلال تصر ((297)) AT EF‏ 1101۰+ 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 





الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


] 
الامر‎ ١ 


ادراج صوت م٥۴‏ ۔ 


۲۔ يمكن تسجيل صوت من خلال تغيير القيمي من ۴۲م الى ۲۴٤٥0٣۲١‏ . 


play sound pop 


pop 
reCOrd... 


؟- ب خیار ۲٠١١۲۵‏ يظهر المريع الآتي : 


cripts Costumes Sounds 3 






New sound: ظ‎ 
1 م‎ 


له 48 :2) 


1 
22 
1 
5 





recording1 
00:00.00 





Edit YT Effects Y 


6 و 





Microphone volume: 8 
ر‎ 


٤‏ بعد اتتهاء التسجيل يضاف اسم ملف الصوت الجديد ) مع اختيارات 
الآمر . 
AXR 4‏ 








play sound recording1 






pop 
play sound recording1 





1 0ع ] 
reCOrd...‏ 
خلي يالك : يمكن اضافي أمر الصوت الى الكود 
اليرمجي السايق 
pm (A degrees‏ 
إعذداد :يلال تصر ((مغ )) AT EF‏ 1101۰+ 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 





الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الموضوع الخامس : المشروع العملي 





المشروع الاول 
قم بتصهيم إشارة مرور بحيت تضى إشارة مرور بالتيادل كل عدد محدد من الثواني . 
خطوات تتعيك المشروع 
اولا ٠‏ نوم بطح البرنامج ثم نضغط بالزر الايمن على الكائن الافتراضي القطيٌّ ونختار 
Delete‏ . 


Sprites 


delete 





ثانياً خطوات رسم كاتئن اشارة المرور :- 
١‏ تضغط على أداة رسم الكاتنات PainkL New Sprite‏ . 


173 ¥: -0 






Sprites New sprite 


۲. يظهر مريع الرسم تحدد مته اسم الكائن وشكله ولوناف: 


t 
New costume: بي‎ , 
اسم اكات کک‎ 





Biîlmap Mode 
Cofpvert to vector 


إعداد : يلال تصر ((29)) AT EF‏ 1101۰+ 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


- تغيير اسم الكاتن الى ١10111‏ 1131112 8 


E 
. تختاراداة المستطيل ثم نختار اللون الاسود وترسم مستطيل‎ - 


- قختاراداة البعيتي 3 كام حجار اللون الاسود وتعياً المستطيل السايق رسمة . 





- نفختارآاداة الدائرة مع اللون الرصاصي ونرسم داخل المستطيل دوائر . 


52 
ملحوظيىي يمک تڪ رسم د اترة واحدة وتسخها باداة 





إعداد :يلال تصر ((-+0)) AT EE‏ +1+10¥1 + 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
- نختاراداة التعيئت ثم نختار اللون الاحمر ونغير لون ونعباً الدائرة العلويت باللون 
الاحمرثم نختار اللون الرصاصي ونعياً الدائرة الوسطى والسطليتي باللون الرصاصي . 





- يعد الاتتها»#من وسم اول شكل للاشارة يتم نسخه بالضغط عليه بالزر الايمن ونختار 
ع1221! نالا وتتسيخ اگائ مرتان تصيح لدیتا ۴ كاتتات ۔ 
New costume:‏ 


نت خد / ۵ 


کے 
duplicate‏ 8 


traffic light1 


25242 


traffic 2 


١ 4‏ 
عم ريه 


traffic liqht3 
1112242 


Clear Add Import 
















- يتم تنشيط الكائن الثاني وتعديل لون الد ائرة العلويت الى اللون الرصاكي 
والوسطى الى اللون الاصطصر . 

- قثو يتم تتشيط الكاتن التالت وتعديل لون الد اترة السعليي الى اللون الااخصر 
والعلوييّ الى اللون الرصاصي ‏ 

ثالثاً : نقوم بتغيير الخلفيت الى اي خلميي مناسيي من خلال تحديد الجزء الخاص 

بالخاضيت . 


إعداد : يلال تصر AT EF ))0١9((‏ "زه 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 





الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


234 ۷: -0 


xX: 
Sprites New sprite: ® / وت ون‎ 





EE‏ : ا 
u, Untitled pis | Cost‏ 


N New costume: 
yT o ^ 
— 0 









traffic light1 


دم بح يحون 
11002 ُ 


7 traffic light2 


1125242 





traffic 3 
112x242 





و 


سے 
ووس« | 
جر ڪڪ 
= 
NRE‏ | 
س0 33227 


X: 240 ¥: 0‏ يا 


Sprites New sprite: ® / & د‎ 





Stage 


2 backdrops 


إعناد :يلال تصر ((09)) AT EF‏ 1101۰+ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
المشروع الثاني 
-قم بتصميم قصة فصيرة تدوربين بعض ا لحيوانات .. 
خطوات تنعيك المشروع 
اولا : تقوم يمتح البرتامج ثم نضغط بالزر الايمن على الكائن الافتراضي القطيّ ونختار 


delete 
CEU ONeill: 
hide = 


ثانياً: تقوم باضافت بعظل الاو 








Sprites 






Sprites 


X: 188 ¥: 


New sprite: ® / & 





gp 


Elephant 





إعداد :يلال تصر ((6(( AT EF‏ 1101+ 
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موقع مذكرات جاهزة للطباعة‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 





ثالثاً : اضافت اللاكواد اليرمجيت التاليي .... كل حيوان بعد تحديده . 
١‏ الحرد .. 

- الامر ١‏ من المجموعي ٤۷٥۸٤‏ . 

- الامر؟ و وغ من المجموعي 0015 | مع تغيير النص كما في الصورة. 
_Events |‏ كنا 











e when this sprite dicked 


More Blocks 


ا يي سد را وت 


۲۔ الاس ء۔۔ہ 





[Looks 1 Control 


[ sound ل‎ Sensing 5 
[Pen ل‎ Operators when this sprite dicked 


More Blocks say for C1] secs‏ 1 م 


say for Ey ك5‎ 
when space key pressed 





















۴ الغيل .. 


[Looks [[ control 

[ sound ل‎ Sensing 
[Pen لم‎ Operators 
0 Data 1 More Blocks 









when this sprite cdiicked 





when this sprite dicked 


1E‏ 10 ] عليكم السلام او( 





الغابة قى أعيتر الفيل آنا 


secs‏ 1 ) و الجر ورق اكل رأحب مارت 





when loudness > C10 


تو ينم تشغيل المشروع يالصغط على e‏ ب 
تنويه هام المشروع الثالت والموضوع القادم اي السادس اتثرائيان 
تمت بحمد الله مع تمتياتي بالتوفيق بلال نصر - الخوارزمي 





إعذداد : يلال تصر ((02)) AT EF‏ "ءاه 
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